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ВВЕДЕНИЕ 

 Сегодня развитие компьютерной графики, обучения детей онлайн, 

происходит с немыслимой скоростью. На уроках изобразительного искусства 

так же много времени уделяется для теории, и зачастую учащиеся не 

запоминают многое. Учащиеся должны запоминать жанры изобразительного 

искусства, знать как называется материал для работы художника, 

терминологию и многое другое. 

 Именно для того, чтобы учащиеся могли быстрее запоминать, создала 

эти кейсы ( это викторина, мозаика, название жанра и найди пару). Ведь 

ребятам всегда было интересно обучение в игровой форме, такие задание как 

эти можно проходить в игровой форме. Все задания можно проходить как с 

учителем, так и самостоятельно дома пройдя по ссылке задания.  

 Такие задания можно использовать для закрепления темы, для 

изучения новой темы, для закрепление терминов.  

ЦЕЛИ 

1. Закрепление пройденного материала при помощи онлайн викторин, 

тестов и т.д. 

2. Разнообразить уроки изобразительного искусства. 

3. Привлечение учащихся к новым методикам обучения  

ЗАДАЧИ 

1. Обучить работе с онлайн заданиями. 

2. Развить внимание, усидчивость, заинтересованность. 

3. Воспитание умения планировать свою работу и усваивать пройденный 

материал. 

Задания составлены на основе пройденного материала, для 3-5 классов. 

Эти задания созданы так, чтобы учащиеся могли видеть правильно ли они 

ответили на вопросы и наоборот. 

Все эти задания составлены для усвоения и запоминания жанров 

изобразительного искусства и терминологии по изобразительному 

искусству. 

ПЛАНИРУЕМЫЙ РЕЗУЛЬТАТ 

 В результате прохождения этих заданий учащиеся должны научиться 

быть внимательными, запоминать материал, научиться пользоваться онлайн 

платформами, создавать на примере свои онлайн-задания.  



Ссылки на задания: 

https://learningapps.org/watch?v=pvp4n38sc23 

https://learningapps.org/watch?v=pkynxjxm523 

https://learningapps.org/watch?v=pncqq5ywc23 

https://learningapps.org/watch?v=p2k3xvy2k23  
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